
RANDONNEE PEDESTRE
EN 7 VALLEES TERNOIS

Voyage dans mille ans d'histoire : Vieil-
Hesdin, ancienne cité des comtes et ducs 

de Bourgogne, a été rasée en 1553          
par Charles Quint qui a marqué          
son passage dans l'histoire locale.

13km–3h15
Départ : derrière l’église de Vieil Hesdin

Niveau : moyen

131m

33m

158m

Conception, impression : OT7Vallées Ternois. Cartographies : Actual. 
Photo : Charles Quint (Wikipédia)

Retrouvez-nous sur Facebook et Instagram

A HESDIN
21, Place d'Armes 62140 Hesdin
+33 (0)3 21 86 19 19
accueil@7valleesternoistourisme.com

 Hors vacances scolaires :
Du lundi au samedi, de 9h30 à 13h et de 14h30 à 18h
 Vacances scolaires (entre printemps et automne) :
Du lundi au samedi, de 9h30 à 13h et de 14h30 à 18h 
ainsi que les dimanches et jours fériés, de 10h à 13h

A SAINT POL SUR TERNOISE
Place de l’Hôtel de Ville
62130 Saint Pol sur Ternoise
+33 (0)3 21 47 08 08
accueilstpol@7valleesternoistourisme.com

 Du lundi au vendredi, de 10h à 12h et de 14h à 
17h30 ; le samedi, de 10h à 12h

www.7valleesternoistourisme.com

Tous nos sentiers en téléchargement PDF
et au format GPX sur notre site web !

L’ancien Hesdin, la cité disparue...
A quelques 6km en amont d'Hesdin, baigné par la
Canche et sur la route des villages fleuris, se niche le
village de Vieil-Hesdin qui occupe l'emplacement de l'une
des plus florissantes cités médiévales de l'Artois. Son
jardin d'Eden était célèbre dans l'Europe entière. Le parc
du château s'étendait au nord jusqu'à la Ternoise (d'où
le nom de la commune du Parcq sur la RD939). C'était
un lieu de prestige où l'on exposait des « engins
d'esbattement » qui devinrent célèbres dans toute
l'Europe. Il fut sans doute l'ancêtre de nos parcs
d'attractions. Au pied du château avait grandi une
communauté urbaine surtout consacrée, outre son rôle de
marché, au travail de la laine, dès le XIe siècle. Artisans
et commerçants avaient fait de cette ville la 3ème d'Artois
après Arras et St Omer ; au XIVe siècle, elle constituait
avec sa banlieue, un ensemble que l'on a estimé pouvoir
compter jusqu'à 7000 habitants. La ville était ceinturée
de remparts et de profonds fossés qui lui permirent
pendant plusieurs siècles, d'échapper aux calamités de la
guerre et du pillage. C'était l'une des premières villes de
France à posséder une imprimerie. Elle était dotée de
plusieurs monastères et d'un hôpital.
Vieil-Hesdin connut plusieurs maîtres successifs, parmi
lesquels on retiendra les Comtes de Flandres, d'Artois, le
Roi de France, les Ducs de Bourgogne... Ces derniers ont
particulièrement contribué à la bonne renommée de la
ville et à son embellissement. Ils ont investi des sommes
importantes dans ce qu'on peut appeler une de leurs «
résidences secondaires ». Des alliances y furent scellées,
des traités signés. Dans le château, les appartements
possédaient tous les raffinements princiers de l'époque,
notamment en matière de distractions. C'était le rendez-
vous de toutes les Cours royales du Moyen Age. L'ancien
Hesdin a suscité bien des convoitises en tant que place
forte frontière entre la France (au sud) et les possessions
des Habsbourg (au nord). Entre 1475 et 1553, la ville
changea sept fois de maître... Elle fut notamment
bourguignonne, autrichienne, française et espagnole. Les
progrès de l'artillerie lui laissaient alors peu de chances
et cette ancienne forteresse de vallée était devenue
particulièrement vulnérable malgré ses hautes murailles.
En 1553, Charles Quint ordonna sa destruction, à l'issue
d'un dernier siège. Ambroise Paré, chirurgien de François
Ier et père de la chirurgie moderne, fit partie des
défenseurs de la ville assiégée mais rien ne put entraver
la colère de Charles-Quint, qui voulait que rien ne reste
de cette ville prestigieuse. La construction du nouvel
Hesdin commença aussitôt à 6km de là.
Négligé, voire inconnu de nos contemporains, le site de
Vieil Hesdin a vivement intéressé l'université de Boston
(USA), qui lui a consacré des travaux diffusés dans la
plupart des universités américaines.

L'Association des amis du site historique du Vieil Hesdin a
pour but de témoigner du passé prestigieux, qui
sommeille encore en grande partie sous nos pieds, et
dont on peut voir les vestiges, et mieux encore imaginer
l'apparence ancienne. Une randonnée pédestre guidée
est proposée ; elle vous emmènera pour un voyage dans
le temps à la découverte de la cité ancienne. Pour y
participer, il suffit de contacter l'association
+33 (0)6 10 12 69 76 www.levieilhesdin.org



1. Dos à l’église partez à droite et prendre à droite
la rue de la Prison qui passe devant le couvent
des sœurs Noires où Ambroise Paré, chirurgien de
quatre roi de France, a été fait prisonnier en 1543
(à droite, chapelle Sainte-Colette-de-Corbie ; à
500m : ruines du château). Tourner à droite. Puis
prendre à gauche la rue du Pont-au-Tourniquet.
Traverser la Canche, emprunter à droite la rue
du Voyeux, puis un chemin herbeux. Vous atteignez
le chemin de la pisciculture que vous empruntez
par la gauche pour rejoindre la D340. Puis, à
droite sur 50m.

2. S'engager à gauche sur un chemin herbeux entre
deux bâtisses. Au bout, prendre à droite la rue
Verte et continuer en face au croisement. Parvenir
à une fourche.

3. S'avancer à gauche sur le chemin de
Dompierre sur 3,5km au milieu des champs. Au
calvaire, traverser la D134 (prudence) et
poursuivre tout droit sur 600m. Tourner à gauche
sur la D122 E1.

4. Au carrefour, aller à gauche et traverser le
Quesnoy-en-Artois avec ses maisons en torchis par
la rue Christine à droite, puis par la rue Saint-
Georges à gauche. Au croisement des D124 et
D122, prendre à droite la direction de Vacqueriette
- Erquières.

5. Au cimetière, tourner à gauche sur le chemin des
Morts qui ramène à Vieil-Hesdin. Déboucher rue
de Beaumont ; la suivre à droite, puis à l'ancienne
beurrerie hesdinoise, rejoindre la D340 à gauche.
Aller à gauche et à l’ancien café, descendre à
droite par la rue de la Mairie pour regagner
l'église.
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Code de bonne conduite du randonneur
1. Restez sur les chemins et sentiers balisés.
2. Gardez vos chiens en laisse.
3. Respectez les cultures et les animaux, outils de travail des 

agriculteurs.
4. Soyez courtois avec les autres usagers de la nature.
5. Ne jetez rien, emportez vos déchets.
6. Ne faites pas peur en forêt.
7. Observez la faune et la flore sans les toucher.
8. Soyez silencieux et discret.
9. Respectez les équipements d’accueil et de signalisation.
10. Signalez toute difficulté majeure rencontrée sur le parcours.

N° d’urgence : 112


